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Introducere

Prezentare
generala

Proiectul E-SOC

este un proiect european infiintat
in cadrul programului Erasmus +
KA2. Acesta are ca scop
abordarea problemei reprezentarii
scdzute a fetelor in invatdmantul
STEAM (Stiinta, Tehnologie,
Inginerie si Matematica) si,
ulterior, a femeilor in carierele
STEAM, avand in vedere ca unul
dintre motivele pentru care
disciplinele STEAM sunt
neatractive pentru fete este
reprezentat de stereotipurile
persistente. In plus, profesorii nu
sunt intotdeauna echipati pentru
a gestiona diversitatea de gen in
clasele lor. De asemenea,
materialele educationale duc lipsa
de personaje feminine,

modele de rol susceptibile sa
trezeascd interesul fetelor tinere
pentru aceste discipline incd de la
o vdrstd fragedad, interesul fetelor
pentru disciplinele STEAM.
Proiectul E-SOC se concentreaza
pe crearea unei platforme de
e-learning in care pot fiincdrcate
materiale educationale si de
sensibilizare pentru a fi utilizate
de profesorii din invatdmantul
secundar (pentru elevi cu varste
cuprinse intre 12 si 18 ani), ceea
ce va spori numdrul fetelor care
aleg educatia STEAM si isi
planificd cariere STEAM.



Introducere

Cum introducem
IA in clasa®?

ARTIFICIAL
C/ INTELLIGENCE
. GENDER

EQUALITY

Key findings of UNESCO's
GClobal Dialogue

Deep
Learning

e L, |

& Features of Al
I Facial I Data I Quantum
Recognition Ingestion Computing

Automate
Tasks

Cloud ChatBot
Computing ALOOKS

Inteligenta artificiala, sau

"IA", reprezinta

capacitatea unui
computer de a gandi si de
a invata. Cu ajutorul
inteligentei artificiale,
computerele pot indeplini
sarcini care sunt in mod
obisnuit indeplinite de
oameni, inclusiv
procesarea limbajului,
rezolvarea problemelor si
invatarea. Inteligenta
artificiala este un

instrument, la fel ca si alte
tintiri de tehnoloadii noi

In urma publicdrii unei Crti
albe privind inteligenta
artificiald, in aprilie 2021,
Comisia Europeana a propus un
requlament (Legea privind
inteligenta artificiald) care
stabileste norme armonizate
privind inteligenta artificiald si
care intentioneaza sa protejeze
valorile Uniunii Europene (UE)
si drepturile fundamentale
(inclusiv egalitatea de gen),
precum si siguranta
utilizatorilor.



Introducere

Daca IA este

viitorul, echitatea

de gen este " timp ce lumea se confrunta cu

numeroase provocari grave - de la

esen t i a I é schimbdrile climatice si saracie la
J

stramutare si nedreptate socialéa -
Ce este inteligem,:a femeile si fetele sunt esentiale
artificiala ( A|)? pentru a aborda aceste probleme
Acest filmulet si pentru a crea prosperitatea

: : viitoare pentru toti. IA impreuna cu
animat descrie cum . -
: 7, alte instrumente digitale, are
functioneaza

potentialul de a ne ajuta sa

N.B. Profesorii pot fi asistati pentru
urmatoarele sarcini:Notarea temelor,
Utilizarea asistentilor virtuali de

Intellgenta abordam aceste ,OrOVOCéri $/ de a predare pentru a réspunde la
artificiala, unde deschide noi oportunitati. Pentru a intrebarile elevilor, Aplicarea invatarii
poate fi gasita si valorifica acest potential este adaptive, Analizeze abilitatile,

cum ne influenteazg necesar sd ludm mdsuri interesele si potentialul elevilor prin
iat : semnificative pentru a atenua interactiunea in clasa, Chigr sale

viaia. riscurile pe care IA le prezinta recomande traseul profesional.

https://www.youtub pentru femei si fete si pentru a

e.com/watch?v=Nb 44 pentru a promova
Ebs6l3elLw echitatea de gen.



https://www.youtube.com/watch?v=NbEbs6I3eLw
https://www.youtube.com/watch?v=NbEbs6I3eLw
https://www.youtube.com/watch?v=NbEbs6I3eLw

Abordarea noastra pentru
invatarea informaticii:

Abordare granulara construita
pornind de la obiectivele
individuale de invatare
Calatoria studentilor este
trasata fara probleme de la
elementele fundamentale la
cele avansate

Aranjati subiectele pentru a se
potrivi cel mai bine studentilor
dvs.

Adaptarea planurilor de lectii la
progresul de invatare al elevilor
dvs.

Economisiti timp cu corectarea
automata a intrebarilor si a
codurilor.



Un nou curriculum
pentru o educatie
digitala si bazata pe
inteligenta artificiala

Cadrul subliniaza rolul pe care tehnologiile digitale il au in
sustinerea a sase domenii cheie de cunoastere: 1 - Intelegerea
TIC in educatie; 2 - Curriculum si evaluare; 3 - Pedagogie; 4 -
TIC 5 - Organizare si administrare; 6 - fnvc“:;tareo profesionald a
profesorilor. Cadrul stabileste trei faze de dobandire a
cunostintelor: 1 - alfabetizare tehnologicd; 2 - aprofundarea
cunostintelor; 3 - crearea cunostintelor.

Un alt cadru pe aceeasi linie de sustinere a cadrelor didactice
in integrarea tehnologiilor digitale in practicile lor este
"Competente si standarde TIC din dimensiunea pedagogicad’,
elaborat de UNESCO Santiago si Universidad Javeriana (2016).
acest cadru a fost creat pentru a contribui in viziunea formarii
cadrelor didactice pentru a face fatd provocadrii de a preda in
Sectiunea Il Pregdtirea elevilor pentru a prospera in viitor cu IA

DigCompEdu este structurat in cinci domenii de competentd
care descriu componentele cheie ale competentelor digitale, si
anume: Alfabetizarea in domeniul informatiei si al datelor;
Comunicarea si colaborarea; Crearea de continut digital;
Siguranta, si Rezolvarea problemelor. Cadrul ia aceste
dimensiuni si le mapeazad prin patru niveluri de competenta:
fundatie, intermediar, avansat, foarte specializat.



Cadre de
competente digitale

NB Exista patru considerente etice
atunci cand se utilizeaza IAn
educatie: i. agentie, ii. echitate
sociala, ili. umanitate si iv. alegere
justificata. Pe baza tuturor acestor
considerente, au fost editate liniile
directoare pentru educatori in
vederea integrarii eticii in utilizarea
A in educatie, pentru a gestiona
riscurile care ii sunt asociate.

La 25 octombrie 2022, CE a publicat raportul final al
unui grup de experti, precum si "Orientari etice
privind utilizarea inteligentei artificiale si a datelor
in predare si invatare pentru educatori”.

Bazandu-se pe utilizarea tot mai frecventa a IAn
educatie, raportul final face recomandari de politica;
orientarile ofera sfaturi si sfaturi pentru profesori, toate
acestea avand ca scop imbunatatirea intelegerii 1A
pentru predare si invatare si angajarea cu aceste noi
tehnologii intr-un mod pozitiv, critic si etic.

IA poate fi utilizata in urmatoarele scopuri in educatie:
I. Analiza mentalitatilor elevilor pentru o educatie
bazata pe dovezi, ii. Predictia performantelor elevilor,
iii. Luarea de decizii privind inscrierea studentilor, iv.
Automatizarea notarii temelor, v. Predictia progresului
si a abandonului scolar al studentilor, vi. Personalizarea
tehnologiilor de invatare, vii. Permiterea studentilor sa
isi autoreglementeze propria invatare, viii.
Automatizarea invatarii prin intermediul robotilor de
chat, si ix. Sa detecteze cererile de sprijin si sa ofere
sprijin individualizat pentru studentii cu nevoi
speciale..
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Scoala
dumneavoastra
profita la
maximum de
tehnologiile
digitale pentru
invatare?



Introducerea
gandirii
computationale

Computational Thinking
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NB. Serviciile bazate pe inteligenta artificiala
au devenit deja prevalente in viata oamenilor
din multe locuri, inclusiv din tarile mai putin
dezvoltate.

Trebuie sa se faca distinctia intre
"scolarizare" si "invatare": In timp
ce scolarizarea are loc in cadrul
unor medii de invatare
structurate, intr-un timp si intr-un
loc fix, invatarea are loc in mod
continuu, indiferent de timp si
loc. Odata cu existenta
tehnologiilor mobile, de exemplu,
a devenit si mai evident faptul ca
invatarea poate avea loc cu mult
in afara limitelor institutiilor de
invatamant traditionale, de tip
caramida si mortar (Woolf et al.,
2013). Cursurile online deschise
in masa (MOOC) si platformele
de invatare online, cum ar fi
Khan Academy, sunt canale
alternative prin care persoanele
pot accesa formarea in domeniul
competentelor legate de IA,
diverse universitati oferind
cursuri online de programare,
stiinta datelor si invatare
automata, de exemplu.

Coursera, edX, iversity, Future
Learn, Udacity, CognitiveClass.ai
etc. sunt exemple de astfel de
platforme care, in unele cazuri,
spun ca aplica NLP (Natural
Language Processing) si Machine
Learning in combinatie cu
Crowdsourcing, de exemplu,
pentru a evalua raspunsuri scurte,
exercitii de codificare, vocabular si
chiar pentru a genera automat
intrebari de tip "wh"
(who/what/when/where/why). Se
poate considera ca MOOC-urile
se incadreaza intr-o categorie mai
larga de "medii de invatare la
scaré larga". In afara de
exemplele de platforme MOOC
formale prezentate mai sus, alte
sisteme mai putin formale, bazate
de obicei pe comunitati, au un
impact relevant asupra modului in
care multi oameni invata.



UE a intreprins o serie de initiative politice pentru

Strateg ia priVi nd 0 mai mare egalitate intre femei si barbati.
egal itatea de gen Strategia privind egalitatea de gen 2020-2025 si

Indicele egalitatii de gen 2022 sunt doua masuri
A - care au ca scop eliminarea diferentelor de gen in
GENDER EQUALITY STRATEGY general. In ceea ce priveste sectorul educatiei,
2020-2025 Comisia Europeana depune eforturi pentru ca
" 8) U 6 educatia si formarea profesionala sa devina mai
I 4 1 W vt ‘a |, \Ncluzive si mai sensibile la dimensiunea de gen
in cadrul SEE. Actiunea 13 din Planul de actiune
privind educatia digitala 2021-2027 pentru o
participare mai echilibrata de gen in domeniul
STEM reprezintd doar un exemplu. In plus, in
% anexele documentului pot fi gasite exemple
. practice din partea statelor membre ale UE, a
DAY W partilor interesate europene, a proiectelor
cofinantate de UE si a organizatiilor
internationale pentru o educatie mai echitabila
din punctul de vedere al genului. Una dintre
sursele practice de inspiratie este proiectul GATE
(Gender Awareness, Tackling stereotypes in
Education), finantat de UE, care vizeaza
i sensibilizarea cu privire la stereotipurile de gen in
b, L we e & invatamantul primar prin instrumente si
4 N activitati.
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Inteligenta
artificiala in
predare si invatare

www.edtechempire.com

CHATGPT IN

EDUCATION

A GUIDE FOR TEACHERS

In timp ce regulamentul UE
privind inteligenta artificiala
este inca in curs de
negociere, noile orientari
etice ofera sprijin si sfaturi
profesorilor care utilizeaza
inteligenta artificiala in scoli..

Sectorul educatiei este atat client, cat si actor in fata
evolutiilor radicale ale tehnologiei bazate pe inteligenta
artificiala. in acest sens, componenta educationala
devine esentiala atunci cand tarile elaboreaza strategii
nationale de inteligenta artificiala, asa cum am vazut in
cazul Australiei, Chinei, Estoniei, Frantei, Singapore,
Coreei de Sud si, desi mai recent, al Statelor Unite

.Elaborarea de politici publice privind IA in educatie este
inca la inceput, dar este un domeniu care, cel mai
probabil, va creste exponential in urmatorii zece ani. Este
dificil sa se gaseasca unele componente comune intr-un
stadiu atat de incipient, dar unele aspecte incep sa apara
ca factori-cheie evidentiati de cazurile studiate.

Avand in vedere aceasta viziune globala, care sunt
posibilitatile de introducere a IA in educatie in tarile in
curs de dezvoltare? Tehnologia a deschis noi oportunitati
pentru tarile care se confrunta cu mari provocari sociale.
In Africa, accesul la telefoanele mobile a crescut
exponential in ultimii 15 ani, stimuland cresterea
economica (Aker & Mbiti, 2010). in tarile in curs de
dezvoltare apar noi discutii privind utilizarea puterii |A
pentru a promova egalitatea sociala. | 13



Pregatirea cadrelor

didactice pentru educatia

bazata pe inteligenta
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Desi |IA are multe aplicatii pozitive, exista si
preocupari sociale si etice care ar trebui abordate.
Cei mai multi oameni au citit cel putin ceva despre
sistemele de inteligenta artificiala care
discrimineaza in mod nedrept, iau decizii cu impact
asupra vietii intr-un mod netransparent, sunt gata
sa ne ia toate locurile de munca si sunt pregatite sa
smulga controlul de la oameni.in prezent, se
desfasoara multe activitati care incearca sa
gaseasca raspunsuri la astfel de preocupari
(Comisia Europeana, 2018).

Platformele de analiza a invatarii pot utiliza
algoritmi predictivi pentru a ajuta profesorii sa
diagnosticheze si sa anticipeze dificultatile de
invatare cu care se confrunta elevii si, astfel, sa
puna in aplicare interventii personalizate pentru a
raspunde la aceste dificultati. Cu toate acestea,
desi algoritmii predictivi faciliteaza cu siguranta
analiza si interpretarea datelor, nu acesti algoritmi
sunt cei care fac ca sistemele de analiza a invatarii
sa fie puternice. Eficacitatea sistemelor de analiza
a invatarii consta in utilitatea si relevanta lor pentru
cursanti si educatori.

Prelucrarea datelor in timp real ar trebui sa se
traduca in feedback in timp real, interventie mai
rapida si instruire individualizata. Ca atare,
educatorii continua sa joace rolul principal.
Profesorilor si directorilor de scoli ar trebui sa li se
acorde suficienta autonomie pentru a-si gestiona
clasele si scolile respective, bazandu-se pe ideea
ca ei sunt cei mai familiarizati cu nevoile elevilor lor.

Prin urmare, profesorii vor ramane in prima linie a
educatiei; este dezinformator sa se spuna ca IA
poate inlocui profesorii.






Concluzie

In mod inevitabil, IA este un
domeniu care stimuleaza
inovarea si, prin aceasta,
sporeste competitivitatea
tarilor. Tarile vor continua sa
concureze intr-un domeniu
atat de bogat si in evolutie
rapida.

Cu toate acestea, cel putin in ceea ce priveste
educatia, exista, de asemenea, loc pentru
cooperare, a carei baza este schimbul de
cunostinte. Pentru a promova discutia si relevanta
adoptarii unor perspective cuprinzatoare ale IA in
educatie, este nevoie de mai multe informatii
despre modul in care tarile avanseaza pe acest
teritoriu incert si in continua schimbare.

Crearea unui Observator al IA in educatie care
sé analizeze initiativele relevante in materie de IA
in educatie si sa informeze cu privire la planurile
strategice nationale si internationale privind IA
poate fi considerata o platforma pentru schimbul
de cunostinte si invétarea reciproca.Cu toate
acestea, aceste raspunsuri raman independente
de un cadru politic holistic si concertat pentru IA
in educatie.

Cu toate acestea, este important de remarcat

faptul ca initiativele prezentate sunt masuri de
pornire utile care pot ghida crearea unui cadru
politic coerent.



Acest proiect a fost finantat cu sprijinul
Comisiei Europene. Aceasta publicatie
reflecta doar punctul de vedere al autorului,
iar Comisia nu poate fi considerata
responsabila pentru orice utilizare a
informatiilor continute in ea.
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