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Mergaitės ir berniukai arba „Ar lytis vaidina svarbų vaidmenį STEAM srityje?“
	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Pamokos planas

	Mokymosi tikslai:
	Pristatyti pagrindinius stereotipus STEAM srityje, susijusius su lytimi, juos prisiminti ir pripažinti.
Padėti suprasti priežastis, dėl kurių atsiranda stereotipai apie mergaičių ir moterų vaidmenį šiose srityse. 
Pritaikyti įgytas žinias asmeniniuose ateities planuose.

	Mokymosi rezultatai: 













Stereotipai ir kontrargumentai

	Baigę šią sesiją / užsiėmimą dalyviai turės:
Žinių apie:
Stereotipų egzistavimą, žinos, kad buvo ir yra daug moterų, kurios daro puikią karjerą STEAM srityje. 
Įgūdžių:
Kaip sugebėti atskirti kas trukdo mergaitėms labiau įsitraukti į STEAM veiklas. 
Įgyti pasitikėjimo savo gebėjimais STEAM srityse
Motyvaciją:
Taikyti strategijas, kurios užkerta kelią stereotipų įtakai.
Kvestionuoti savo vidinį / nesąmoningą išankstinį nusistatymą dėl mergaičių susidomėjimo STEAM sritimi.
Skatinti motyvaciją mokytis matematikos ir gamtos mokslų.
S1 Mergaitės mažiau domisi STEAM dalykais.
K1 STEAM gebėjimai nėra tik vyriškos savybės.
K2 Yra mergaičių, kurių rezultatai STEAM srityje yra aukštesni nei berniukų


	Tikslinė grupė:
	Vidurinių mokyklų mokytojai ir aukštesniųjų klasių moksleiviai (15-19m. )



	Veiklos pavadinimas ir numeris
	Trumpas veiklos aprašymas
	Reikalingos priemonės
	Laikas

	1. Pasirengimas pamokai
	1. Prieš pradėdamas mokytojas turėtų atsižvelgti į šiuos elementus:
1.1. Turi prisiminti, kad pamoka pritaikyta mišriai grupei, kurioje yra vienodas arba beveik vienodas mergaičių ir berniukų skaičius.
1.2. Turi paruošti medžiagas užsiėmimams: mažus rožinius ir mėlynus popierėlius; senus laikraščius ir klijus, „flipchartą“, kompiuterį.
1.3. Reikia įrengti dvi sėdimas vietas: 4 stalai suformuoja didelį stalą / su kėdėmis aplink juos.
1.4. Turi paruošti vaizdo įrašus pamokai
	Kompiuteriai
Projektorius
Televizorius 32' cm arba didesnis ekranas 
HDMI laidas
	10 min.

	2. Veiklos pradžia
	2. Pamokos pradžioje paprašykite, kad kiekvienas mokinys paimtų tik po vieną mažą popierėlį (ant stalo padėtos dvi krūvelės popierių su rožine ir mėlyna spalvomis) ir ant jo užrašytų savo mėgstamiausio pamokos pavadinimą.
Leiskite aptarti savo pasirinkimo priežastis:
- kokią spalvą pasirinko ir kokia yra jų mėgstamiausia pamoka. Paklauskite mokinių - ar yra ryšys tarp spalvų ir pamokų (kodėl mergaitėms labiau patinka rožinė, o berniukams - mėlyna spalva?); paaiškinkite apie stereotipus, paklauskite mokinių, kokius dar stereotipus, susijusius su lytimi, jie žino arba atpažįsta.
- Sudarykite lentelę ant „flipcharto“ ir suklijuokite popierėlius į grupes pagal pasirinkimą ir užduokite šiuos klausimus:
- Ar pastebite skirtumą tarp berniukų ir mergaičių pomėgių?
- Kaip manote, kokia yra šio skirtumo priežastis? Jei yra skirtumų.
- Kuriems trims jūsų klasės mokiniams STEAM dalykai sekasi geriausiai? (Slapta apklausa)
Po apklausos aptarkime, kas labiau domisi STEAM dalykais: mergaitės ar berniukai? 
   


	-
	15 min. 


	3. Stereotipų supratimas ir patikrinimas - ar jie mums tinka? Žaidimas.
DIDYSIS KONKURSAS mergaitės ir berniukai
	3. Pasibaigus ankstesnėms diskusijoms, parodyite šį vaizdo įrašą:
https://www.youtube.com/watch?v=wDyW-uPyC2g

Pradėkite diskusiją, pateikdami klausimus:
- Ar vaizdo įrašas pakeitė jūsų nuomonę? 
- Ar manote, kad mergaitės ir berniukai gali turėti  vienodus gebėjimus STEAM dalykuose? 
- Kokie yra jūsų argumentai? 

Šiandien turėsime varžybas: mergaitės prieš berniukus
Konkursas vyks iš dviejų dalių: matematikos ir konstravimo užduočių:

1. Architektų ir inžinierių komanda planuoja apskaičiuoti, kiek medžiagų reikia pastatui, kurį sudaro trys cilindrai ir vienas kūgis. Visi tris cilindrai ir kūgis yra vienodo aukščio - 10 metrų, apatinio cilindro spindulys yra 6 metrai, o visų kitų cilindrų spindulys yra 2 metrais mažesnis, o kūgio spindulys yra toks pat, kaip ir mažiausio trečiojo cilindro. Taigi, kiekviena komanda turi atlikti tikslius apskaičiavimus, nes dengiamasis sluoksnis yra brangus ir viskas turi būti tiksliai atlikta. Neleidžiama perdengti medžiagų ir numatoma tik 10 proc. atsarga. Laimi pirmoji teisingą atsakymą pateikusi komanda.  - 20 min.

Pažiūrėkime rezultatus ir aptarkime, kuri komanda buvo greitesnė ir pateikė teisingą atsakymą. 
- 10 min.


2. Antroji užduotis yra statybos - aukščiausias bokštas. Komandos turi per 15 minučių, naudodamos senus laikraščius ir klijus, sukurti kuo aukštesnį bokštą. Prisiminkite, kad tiltas turi būti stabilus, stovėti pats ir atlaikyti kitos komandos popierinio kamuolio ataką.

Po žaidimo aptarkite, kuris bokštas buvo aukštesnis, kuris tvirtesnis, į ką mokiniai atsižvelgė statydami bokštą, kokių profesijų specialistų reikia, kad tokie bokštai būtų statomi realiame pasaulyje  (architektų, inžinierių, konstruktorių, IT specialistų ir t. t.) - 10 min.

Užduokite klausimus:
*Šias profesijas praktikuoja vyrai ar moterys? 
*Kokia yra vyraujančio vyrų vaidmens STEAM profesijose priežastis (šeima, visuomenės lūkesčiai, prietarai ir t. t.)
*Ar pažįstate moterį, dirbančią STEAM srityje. Jei taip, papasakokite jos istoriją. 5 min.




	Kompiuteriai
Projektorius
Televizorius 32' arba didesnis ekranas 
HDMI laidas
	50 min. 


	4. Istorinio konteksto suteikimas moterims STEAM srityse
	Peržiūrėkite vaizdo įrašą
https://www.youtube.com/watch?v=W53Ks824GTA
Animaciniame vaizdo įraše matėte ir girdėjote istorijas, o dabar INTERNETE paieškokite, kokius atradimus padarė šios moterys.
Refleksija: kurį laiką pasvarstykite ir pasakykite tik vieną žodį, atitinkantį tai, ką šiandien asmeniškai girdėjote, matėte, sužinojote ar pajutote.
	

	15 min.













Priedai:
Prie matematinės užduoties [image: ]
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