
VEIKLOS RŪŠIS Žaidimas

TRUKMĖ Priklauso nuo pasirinktų žaidimų;

MOKYMO PRIEMONĖS Kompiuteriai / Telefonai, Interneto ryšys

SANTRAUKA
Pateiktoje svetainėje rasite žaidimų, kurie padės pažinti inžinerijos
pasaulį ir kartu jį išbandyti. Atsakydami į šio žaidimo klausimus
mokiniai gali sužinoti, kokiai srities inžinieriais jie galėtų tapti.

MOKYMO PRAKTIKA 
(ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO)

Pasirinkite iš svetainės žaidimus, kurie atitiktų jūsų klasės
poreikius;
Leiskite mokiniams žaisti ir mėgautis mokymusi apie inžineriją;
Po to atlikite refleksiją. Susiekite refleksiją su lyčių lygybe STEAM
srityje.
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ŠALTINIAI SVETAINĖS NUORODA: https://tryengineering.org/students/games/
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I n ž i n e r i n i a i  ž a i d i m a iLT ( IO)

Vidutionio lygio: Taikymas, analizė; 
Mokymo procesas

Svetainė:ht tps: / /esoc.uj i .es/

https://tryengineering.org/students/games/

