
VEIKLOS RŪŠIS Žaidimas

TRUKMĖ 45 minutės

MOKYMO PRIEMONĖS Kompiuteriai, planšetiniai kompiuteriai ar išmanieji telefonai.
Internetinis ryšys.

SANTRAUKA
Žaidimo tikslas - sudaryti 10 geriausių visų laikų mokslininkų ir
išradėjų klasifikaciją. Bus įdomu pamatyti, kaip mokiniai nuspręs
sudaryti šią klasifikaciją ir kaip pakomentuos gautą rezultatą.

MOKYMO PRAKTIKA
(ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO)

Suskirstykite klasę į mažesnes grupeles - po tris ar keturis
mokinius.
Kiekviena grupė turi sudaryti dešimties geriausių visų laikų
mokslininkų ar išradėjų sąrašą.
 Kiekviena grupė turės nuspręsti, kokiais kriterijais remiantis bus
sudaroma klasifikacija, kokiais parametrais remiamasi. 

Galiausiai, kai reitingai bus baigti, išanalizuokite juos ir lyčių
diskriminacijos požiūriu. (Pavyzdžiui, jei vyrų yra daugiau nei
moterų, pabandykite išsiaiškinti, kodėl).

ŠALTINIAI Orizzonti Cooperativa sukūrė originalų Power Point
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1 0  g e r i a u s i ų  m o k s l i n i n k ų !LT (Orizz)

Originali medžiaga

Svetainė:ht tps: / /esoc.uj i .es/

Vidutinio lygio: Taikymas, analizė
Mokymo procesas

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

