
VEIKLOS RŪŠIS Straipsnis

TRUKMĖ 45 minutės

MOKYMO PRIEMONĖS Kompiuteriai, planšetiniai kompiuteriai arba išmanieji telefonai.
Interneto ryšys.

SANTRAUKA

Strategijos ir programos, skirtos skatinti lyčių lygybę STEAM
srityse Korėjos Respublikoje ir Tailande. Pateikiamas trumpas
abiejose Azijos šalyse sukurtų sėkmingų programų aprašymas ir
nurodymai, kaip dirbti mažose grupėse

MOKYMO PRAKTIKA
(ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO)

Mažose grupėse pasidomėkite apie kitų Azijos šalių STEAM
programas.

ŠALTINIAI https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000250567 pagg.46-48 

E - S O C

K o r ė j a  i r  T a i l a n d a s :  p o l i t i k a  i r
p r o g r a m o sLT(Orizz)

Pažengusiems: Sintezė ir vertinimas.
Mokymo procesas

Svetainė:ht tps: / /esoc.uj i .es/
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