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~Minecraft® mokymuisi

« Pazengusiems: sintezé ir jvertinimas
« Pasirengimas mokyti /| Mokymo procesas |/ Vertinimas

VEIKLOS RUSIS

Zaidimas

TRUKME

Visa programa trunka tris valandas. Kiekvienam moduliui reikia
mazdaug 45 min.

MOKYMO PRIEMONES

Kompiuteris, interneto rysys ir ,Minecraft* Zaidimas.

SANTRAUKA

Trys ,Minecraft* educikaniai moduliai: Mokytojy akademija naudoja
.Minecraft Education®, kaip mokymo ir mokymosi priemone, siekiant
paremti stiprig pedagogine praktika mokymosi aplinkoje. Moduliai
pateikiami trimis lygiais, skirtais pradedantiesiems, vidutinio lygio ir
pazengusiems naudotojams.

MOKYMO PRAKTIKA
(ZINGSNIS PO ZINGSNIO)

- Dalyvaukite ,Minecraft* mokytojy akademijoje ir suzinokite, kaip
naudoti ,Minecraft* mokant programavimo.

- Supazindinkite mokinius su ,Minecraft* ir Zaidimo programavimo
pagrindais.

- Naudodami ,Minecraft" pamokykite programavimo sgvoky, tokiy
kaip kintamieji, ciklai, sglygos ir funkcijos (angl. Variables, Loops,
Conditionals, and Functions).

- Pasinaudokite smagiu ir jtraukianciu ,Minecraft" Zaidimu, kad
prikaustytuméte mokiniy démes;j ir padétumete jiems isgirsti
reikiama informacija.

- Skatinkite merginas pasitelkti vaizduote kuriant savo programas ir
sprendziant zaidimo problemas.

- Padekite sumagzinti lyCiy atotrakj STEM srityje jkvepdami naujg
motery programuotojy kartg.

SALTINIAI

https://learn.microsoft.com/es-es/training/paths/minecraft-teacher-
academy/

Svetainé:https://esoc.uji.es/
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