
VEIKLOS RŪŠIS Tinklalapis, priemonių rinkinys, straipsniai, vertinimo veikla,
mokymo kursai

TRUKMĖ Kiekvienam idividualiai

MOKYMO PRIEMONĖS Kompiuteris/telefonas, internėtinė ryšys

SANTRAUKA

Svetainėje pateikiami ištekliai ir profesinio mokymosi galimybės
pedagogams, kurie planuoja ir vykdo inžinerinę ir kompiuterinę
veiklą jaunimui. Inžinerija ir informatika - tai smagūs būdai, kaip
ugdyti STEM žinias ir įgūdžius, įtraukiant jaunuolius į realių
problemų sprendimo veiklą. Šioje svetainėje pedagogai gali
daugiau sužinoti apie inžineriją ir informatiką bei kaip rengti
įtraukiančius užsiėmimus jaunimui.

MOKYMO PRAKTIKA 
(ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO)

Įsitraukite į šiame tinklalapyje pateiktą medžiagą ir pamokų /
veiklos planus;
Gali juos naudoti vertinimui -->
https://click2engineering.org/education/assessing-youth-using-
graphic-organizers/
Arba mokymui, mokymuisi ir pan.
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ŠALTINIAI SVETAINĖS NUORODA: https://click2sciencepd.org
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Pažengusiems: sintezė ir įvertinimas.
Vertinimas

Svetainė:ht tps: / /esoc.uj i .es/

https://click2engineering.org/education/assessing-youth-using-graphic-organizers/
https://click2sciencepd.org/
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

