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e Originali medziaga

VEIKLOS RUSIS

Zaidimas;

TRUKME

10 zmoniy grupei - ne ilgiau kaip 50 min;

MOKYMO PRIEMONES

Dezuté, pieStukai arba rasikliai ir nedideli popieriaus lapai, ant kuriy
galima raSyti;
.,canva" skaidres su klausimais diskusijoms (prisegta papildomai).

SANTRAUKA

Sio zaidimo tikslas - suZinoti, kokias iankstines nuostatas
studentai/mokytojai turi apie darbg STEAM srityje, kokiy problemy
studentai/mokytojai pastebi/patiria STEAM del savo lyties, ir,
svarbiausia, aptarti Sias problemas.

MOKYMO PRAKTIKA
(ZINGSNIS PO ZINGSNIO)

PIRMOJI DALIS:

1.Paruoskite nedidelius popieriaus lapelius ir iSdalykite juos
mokiniams;

2.Paprasykite mokiniy suraSyti problemas, su kuriomis gali
susidurti bet kuris STEAM srityje dirbantis asmuo. Vienas
popieriaus lapas - viena problema. Leiskite jiems uzraSyti tiek
problemuy, kiek norisi;

3.Visi lapeliai keliauja | dezute;

ANTROJI DALIS:
1.PapraSykite, kad mokiniai iS dézés paimty po vieng popieriaus
lapelj;
2.PapraSykite, kad mokiniai sugalvoty sprendimus problemomes,
kurias iSsitrauké;

TRECIOJI DALIS:

1. Surenkite diskusijg. Diskusijos klausimai prisegti
papildomam skaidriy dokumente. Vienas i$ svarbiausiy
klausimy: Kaip manote, kuri lytis dazniau susiduria su Sia
problema ir kodel?

SALTINIAI

Veiklos struktra paimta i$ projekto leidinio

,Challenged Erasmus+" jaunimo projektas. Metodika su jaunimu
dirbantiems asmenims. 1580kiy valdymas nuo problemos iki iSStkio“
2022 m.




