
TIPUL ACTIVITATII Joc de simulare

DURATA 45 de minute

AJUTOR DE PREDARE Calculatoare, tablete sau smartphone-uri. Conexiune la internet.

REZUMAT
Elevii unui liceu științific vor trebui să improvizeze profesori pentru
elevii mai tineri, care încă trebuie să aleagă ce liceu. Scopul este
de a le explica de ce este important să aleagă materii STEAM.

PRACTICA DIDACTICĂ 
(PAS CU PAS

"Elevii vor fi angrenați în acest joc de simulare în care vor
trebui să fie profesori și să explice de ce au ales un liceu
științific.
Care este importanța materiilor STEAM și de ce există
prejudecata că bărbații se descurcă mai bine pentru că mintea
lor este mai rapidă decât a femeilor la aceste materii.
Fiecare elev trebuie să găsească 4 motive valide pentru a-și
susține teza.
Profesorul îi va ajuta pe elevi în căutarea acestor motivații
folosind materialele deja folosite în atelierele anterioare (de
exemplu, videoclipuri, interviuri etc.)"

SURSA Power Point original creat de Orizzonti Cooperativa.
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P r o f e s o r  p e n t r u  o  z i !EN (Orizz)

Avansat: Sinteză și evaluare.
Predare

Website:ht tps: / /esoc.uj i .es/

Original material

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

