
TIPUL ACTIVITATII Activitate creativă

DURATA 45min până la 2h (sau mai mult, în funcție de ideea aleasă)

AJUTOR DE PREDARE Articol; 2. Cercetare în grup 3. Apoi, depinde de ideile alese.1.

REZUMAT

"O activitate distractivă, artistică și creativă pentru a învăța, a
sensibiliza și a schimba mediul în care se află clasa. Prin
împărtășirea și cercetarea ideilor, elevii vor avea posibilitatea de a
învăța și, datorită Învățării Asistate de Perechi, de a-și împărtăși
descoperirile și de a realiza ceva cu propriile mâini, împreună,
sensibilizând publicul cu privire la egalitatea de gen în STEAM.  "

PRACTICA DIDACTICĂ 
(PAS CU PAS

"Consultați articolul pentru câteva idei;
Cereți elevilor să facă cercetări despre ce este STEAM și
despre diferiți oameni de știință (bărbați și femei) care lucrează
în aceste domenii;
Împreună cu clasa veniți cu idei de decorare a clasei;
Pregătiți tot ceea ce este necesar;
Doar faceți-o și distrați-vă. "
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SURSA https://www.weareteachers.com/science-bulletin-boards/

E - S O C

Î n v ă ț a r e a  p r i n  a c ț i u n e :  
I d e i  d e  d e c o r a r e  a  s ă l i i  d e  c l a s ăEN (IO)

De bază: Cunoștințe și înțelegere; 
Conștientizare

Website:ht tps: / /esoc.uj i .es/

https://www.weareteachers.com/science-bulletin-boards/
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

