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Invatarea prin actiune:
EN (10) Idei de decorare a salii de clasa

(K]

« De baza: Cunostinte si intelegere;
« Constientizare

TIPUL ACTIVITATII Activitate creativa
DURATA 45min péna la 2h (sau mai mult, in functie de ideea aleasa)
AJUTOR DE PREDARE 1. Articol; 2. Cercetare in grup 3. Apoi, depinde de ideile alese.

"O activitate distractiva, artistica si creativa pentru a invata, a
sensibiliza si a schimba mediul in care se afla clasa. Prin
impartasirea si cercetarea ideilor, elevii vor avea posibilitatea de a
invata si, datorita Invatarii Asistate de Perechi, de a-si Impartasi
descoperirile si de a realiza ceva cu propriile maini, impreuna,
sensibilizand publicul cu privire la egalitatea de gen in STEAM. "

REZUMAT

1."Consultati articolul pentru cateva idei;
2.Cereti elevilor sa faca cercetari despre ce este STEAM si
despre diferiti oameni de stiinta (barbati si femei) care lucreaza

PRACTICA DIDACTICA N .
INn aceste domenu;

(PAS CU PAS N . L :
3.Impreuna cu clasa veniti cu idei de decorare a clasei;
4.Pregatiti tot ceea ce este necesar;
5.Doar faceti-o si distrati-va. "

SURSA https://www.weareteachers.com/science-bulletin-boards/

Website:https://esoc.uji.es/
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