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TIPUL ACTIVITATII

Joc

DURATA

Trei ore pentru intregul program. Fiecare modul necesita
aproximativ 45 de minute.

AJUTOR DE PREDARE

Computer, conexiune la internet si jocul Minecraft.

REZUMAT

Cele trei module ale programului Minecraft Education: Teacher Academy se concentreaza
pe utilizarea jocului Minecraft Education ca instrument de predare si invatare pentru a
sustine practici pedagogice solide in mediul de invatare. Modulele sunt prezentate in trei
niveluri destinate utilizatorilor Tncepatori, intermediari si avansati. Dupa finalizarea acestui
traseu de Tnvatare, veti deveni un profesor Minecraft certificat si veti primi insigna, precum
si o0 invitatie de a va aldtura comunitatii Minecraft Certified Teacher.

Obiective de Tnvatare

Explicati modul in care Minecraft Education este o platforma gestionabila bazata pe jocuri
care permite profesorilor sa testeze ntelegerea elevilor prin lectii, activitati si provocari de
creatie.

Descrieti cum sa aplicati Minecraft Education n clasa prin participarea la simulari de lectii,
explorarea jocului colaborativ si proiectarea propriului plan de lectie.

PRACTICA DIDACTICA
(PAS CU PAS

"Acest material ar putea fi folosit pentru a proiecta lectii bazate pe jocuri, pentru a evalua lectia si
pentru a o aplica intr-o metodologie de nvatare mixta.

Profesorii cu acest material si vor imbunatati abilitatile de predare in crearea unui mediu de Tnvatare
imersiv creativ, colaborativ si de rezolvare a problemelor.

Acest tip de lectie promoveaza interesul fetelor si al baietilor pentru programare intr-un design de
lectie care include si genul.

Cum sa folositi Minecraft pentru predarea programatrii elevilor de liceu

Pentru a utiliza Minecraft pentru predarea programarii, va trebui sa participati la Minecraft Teacher
Academy si, atunci cand "absolviti", sa incepeti sa predati programarea elevilor dvs. Veti dori sa
incepeti prin a va familiariza elevii cu Minecraft si cu elementele de baza ale programarii in cadrul
jocului. Puteti face acest lucru creand cateva programe simple si punandu-i pe elevii dvs. sa va
urmareasca.

Exista multe concepte de programare care pot fi predate folosind Minecraft. Unele dintre aceste
concepte includ: Variabile, Bucle, Conditionale si Functii.

Prin predarea acestor concepte Tn cadrul unui joc distractiv si captivant precum Minecraft, elevii, i
special fetele, au mai multe sanse sa ramana interesati si sa retina informatiile.

Deoarece Minecraft este un joc atat de distractiv si captivant, elevii au mai multe sanse sa ramana
interesati si sa retind informatiile. Tn plus, deoarece Minecraft este un joc creativ, elevele fete isi pot
folosi imaginatia pentru a-si crea propriile programe si pentru a rezolva probleme in cadrul jocului si
pentru a depasi stereotipurile de gen referitoare la lipsa abilitatilor de programare ale fetelor.

Tn concluzie, utilizarea Minecraft ca instrument pentru a le invita pe fete cum sa programeze poate fi 0 modalitate
excelenta de a le face sa fie interesate de domeniile STEM. Modul de joc distractiv si captivant al Minecraft poate
ajuta la captarea atentiei lor, introducand Tn acelasi timp concepte de programare. Invatandu-le pe fete cum sa
programeze cu ajutorul Minecraft, putem contribui la reducerea decalajului de gen in STEM si putem inspira
urmatoarea generatie de femei programatoare.

SURSA

https://learn.microsoft.com/es-es/training/paths/minecraft-teacher-
academy/
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