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Test de matematica. Nivelul secundar superior. Include

o autoevaluare a increderii elevilor in sine cu privire la

EN (UJI)

performantele lor la Steam

« Intermediar: Aplicatie, analiza
 Pregatire pentru predare

TIPUL ACTIVITATII

Test

DURATA

Variabila. Fiecare problema ar putea necesita aproximativ 15 minute.

AJUTOR DE PREDARE

Computer, videoproiector sau tabla pentru rezolvarea problemelor.

REZUMAT

Acest test este o resursa pentru profesorii de matematica' pentru
promovarea experientelor de invatare egale si a evaluarilor care reduc
stereotipurile de gen in STEAM. Testul consta in sase probleme de
matematica, cate doua pentru fiecare dintre urmatoarele subiecte: matrici,
geometrie Tn spatiu si probabilitate. Tn fiecare problema exista o
autoevaluare.

PRACTICA DIDACTICA
(PAS CU PAS

"Acest material 1i ajuta pe profesori in promovarea egalitatii de gen in clasele lor.
Testul urmareste sa stimuleze increderea elevilor in sine cu privire la performantele
lor in domeniul STEAM.

Dupa ce fiecare dintre subiecte a fost explicat in clasa, trebuie sa predati problema
care corespunde subiectului, de exemplu, matrici. Pentru a evalua exercitiile,
profesorii ar trebui sa orbeasca identitatea elevilor Thainte. Elevii ar trebui sa fie
identificati utilizand un cod. Acest cod ar trebui sa fie cunoscut doar de profesor si
de fiecare elev. Dupa codificarea identitatilor pentru fiecare exercitiu, ar trebui sa
se efectueze o evaluare reciproca ntre elevi.

Pentru a evalua gradul de incredere al elevilor dupa finalizarea exercitiillor sau
activitatilor tematice, acestia ar trebui sa evalueze cat de siguri sunt ca vor rezolva
corect exercitiul. Acestia trebuie sa utilizeze scala de evaluare data in problema de
rezolvat. Ei trebuie sa raspunda facand un cerc in jurul numarului optiunii care se
potriveste cel mai bine nivelului lor de incredere.

Dupa ce si-au evaluat increderea n sine, elevii vor corecta exercitiul. Trebuie
subliniate partile operatiunii care au fost bine realizate Tn exercitiu. Dupa ce
procesul de evaluare s-a incheiat, fiecare elev va primi exercitiul sau. Apoi,
profesorul ar trebui sa promoveze o reflectie de grup cu privire la faptul daca
autoperceptia lor privind gradul de Tncredere corespunde succesului lor in
desfasurarea activitatii respective.

Profesorul ar trebui sa concluzioneze ca atat baietii, cat si fetele sunt la fel de
talentati pentru STEAM si ca increderea Tn sine cu privire la performantele proprii
poate afecta pozitiv sau negativ rezultatele. Rezultatele nu depind doar de talent, ci
depind si de modul in care credem ca vom performa si de cat de mult ne pregatim
pentru fiecare sarcina."

SURSA

Link-uri pentru videoclipuri sau unde au fost gasite cadrul, activitatea
sau pagina.

Website:https://esoc.uji.es/
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