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performantele STEAM

« Intermediar: Aplicatie, analiza
 Pregatire pentru predare

TIPUL ACTIVITATII

Infografic

DURATA

Citirea materialului necesita aproximativ 5 minute.

AJUTOR DE PREDARE

Nici unul

REZUMAT

Acest infografic ofera profesorilor o idee generala despre cum sa
Tncurajeze interesul fetelor pentru educatia STEAM prin
promovarea experientelor de invatare si a evaluarilor egale,
reducand stereotipurile de gen in STEAM.

PRACTICA DIDACTICA
(PAS CU PAS

Acest material i ajuta pe profesori in promovarea egalitatii de gen
n clasele lor, oferindu-le un rezumat al bunelor practici in
promovarea experientelor de invatare si evaluarilor egale in
STEAM. Pentru a face acest lucru, profesorii trebuie sa urmeze
liniile directoare explicate in infografic. Profesorii trebuie sa predea
un mic chestionar pentru a evalua gradul de incredere al elevilor
dupa efectuarea exercitiilor sau activitatilor pe aceasta tema.
Astfel, o strategie este evaluarea increderii elevilor in sine in ceea
ce priveste performantele lor in domeniul STEAM. Este
recomandat ca, dupa terminarea unui punct al lectiei, profesorul sa
propuna trei activitati pe tema respectiva si sa ii intrebe pe elevi
cat de siguri sunt ca vor rezolva corect exercitiul. Pentru a evalua
exercitiile, profesorii ar trebui sa orbeasca identitatea elevilor
Tnainte. Si, in final, profesorii ar trebui sa promoveze o reflectie de
grup cu privire la increderea perceputa de elevi cu privire la
performanta lor.

SURSA

New material

Website:https://esoc.uji.es/
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