E-STEAM ON THE CLOUD
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Ghici cine sunt eu

« Intermediar: Aplicatie, analiza

e Predare
TIPUL ACTIVITATII Joc / Video / Articol / Joc video / .........
DURATA Maxim 45 de minute

AJUTOR DE PREDARE

Carti tiparite, calculator, tablete, conexiune la internet,
smartphone-uri.

REZUMAT

Acest joc consta n a afla cine sunt oamenii de stiinta care se afla
in spatele indiciilor. Profesorul ar trebui sa organizeze clasa in
grupuri mici de elevi, care sa descopere cine se ascunde n
spatele indiciilor si apoi sa isi impartaseasca descoperirea
realizand un poster sau facand o prezentare orala.

O a doua parte a jocului consta in colectarea fiecarui set de indicii
cu fotografia protagonistului sau.

In cele din urm& exista un mic test de evaluare a continutului.
https://goo.gl/forms/jz2Usws7uOKv45vT2

PRACTICA DIDACTICA
(PAS CU PAS

"Acest material ar putea fi utilizat pentru a reduce stereotipurile de
gen privind fetele si femeile in domeniul STEAM pentru a stimula
interesul fetelor pentru disciplinele si carierele STEAM.

O schita a lectiei ar putea fi urmatoarea:

1.-Explicarea stereotipurilor de gen in STEAM.

2.-Importanta abordarii acestei probleme.

3.-Examinarea modelelor de rol si a oportunitatilor de mentorat in
domeniile STEAM. in acest punct, profesorii pot folosi jocul pentru
a stimula interesul fetelor pentru STEAM.

SURSA

https://11defebrero.files.wordpress.com/2018/01/adivina-
quiecc81n-soy-11f.pdf

Website:https://esoc.uji.es/



https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

