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• Avancé: Synthèse et évaluation                    • Matériel d’origine 

• Évaluation 

TYPE D’ACTIVITÉ STEAM — Jeu 

DURÉE 2 périodes x 45 minutes ou plus 

AIDE À L’ENSEIGNEMENT 

Le jeu de roues — application ppt, ordinateur, tableau intelligent, 

projecteur, papiers de 4 couleurs, bandes de 4 couleurs, tableau 

à feuilleton ou tableau noir, d’autres matériaux selon le choix des 

défis du professeur utilisé dans le jeu PPT. 

RÉSUMÉ 

L’idée du jeu TV BBC THE WHEEL a été développée en un jeu 

d’évaluation PowerPoint E-STEAM. Le jeu contient des éléments 

de quiz liés aux connaissances des sujets S T E A M. C’est un 

jeu à utiliser pour examiner les connaissances sur les 

femmes/hommes célèbres dans STEAM. C’est un jeu amusant 

que les élèves apprécieront de jouer. Le sujet a déjà été 

enseigné et appris en classe. Les enseignants sont libres de 

modifier le contenu des diapositives pour les besoins de leurs 

élèves. 

PRATIQUE DE 

L’ENSEIGNEMENT (ÉTAPE 

PAR ÉTAPE) 

Le jeu de présentation de PowerPoint — The Wheel 

1. Il y a une roue tournante avec les 4 couleurs et les noms des 

groupes. Pour démarrer le spinner, cliquez sur le bouton de 

rotation au centre et la flèche tourne rapidement. Cliquez à 

nouveau et la flèche s’arrêtera. Le professeur commence à faire 

tourner la roue. Par la suite, chaque participant, répondant à une 

question, tourne la roue. 

2. Il y a 20 cercles avec un numéro et un nom du groupe. Les 

cercles sont divisés en quatre catégories représentées par 

quatre couleurs (vert, jaune, bleu et rouge). Cliquer sur l’un des 

cercles vous amènera à la diapositive liée avec une question, 

une tâche ou un défi à faire. 

(Ex. Le spinner s’arrête sur rouge — ART. Un membre avec une 

bande rouge du groupe ART répondra à la question liée à 

exactement la même couleur de cercle et le même nom). 

1. La réponse correcte et complète d’une question apportera au 

groupe 3 points — maximum 12 points par groupe. Pour 

répondre à une question, chaque participant aura un maximum 

de 3 min. de temps. 

Le groupe auquel tous les participants répondent correctement et 

termine en premier dans toutes les questions du groupe de 

couleurs sera récompensé. 
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