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R EsB) ENVIRONEMENT INCLUSIVE dans STEAM

* Intermédiaire: Application, Analyse

* Préparation de I'’enseignement

TYPE D’ACTIVITE

Scénarios et matériaux du plan de lecon

DUREE 3 périodes x45 minutes et plus
AIDE A L’ENSEIGNEMENT Site web avec une gamme de documents et de plans de cours
L’équipe insteam propose une gamme de scénarios d’apprentissage
inclusifs sous la forme d’espaces d’apprentissage d’enquéte (ILS)
RESUME dans I'écosystéme Go-Lab. Les ILS sont dédiés a trois themes
principaux: changement climatique, énergies renouvelables, gestion
de l'eau.
L’équipe in Steam propose un ensemble de scénarios
PRATIQUE DE o (LS) dans Mévosyatoms GoLab Los SALsart
L’ENSEIGNEMENT (ETAPE a ey y, . ' L
. consacrées a trois themes généraux : changement climatique,
PAR ETAPE) . . : ,
énergies renouvelables, gestion de I'eau.
Explorez, choisissez et pilotez certains matériaux et plans de legon
https://insteam.deusto.es/intellectual-outputs/inclusive-
SOURCE

Environmental-ilss/



https://insteam.deusto.es/intellectual-outputs/inclusive-environmental-ilss/
https://insteam.deusto.es/intellectual-outputs/inclusive-environmental-ilss/

