FR (ESB)

Financé par
L’Union européenne

JEU D’OIE

* De base: Connaissance et compréhension;

e Sensibilisation

TYPE D’ACTIVITE

Jeu éducatif

DUREE

1 période x 45 minutes

AIDE A LENSEIGNEMENT

Machines de recherche Internet et toutes les sources énumérées ci-
dessus.

RESUME

Un jeu de société bien connu (le GOOSE GAME) est utilisé pour
connaitre les faits sur la contribution des femmes a des postes
importants en science et en politique.

Pendant le jeu, les questions (et les réponses) liées au pourcentage
de femmes contribuant a la science et a la politique dans certains
domaines et pays passent.

PRATIQUE DE
L’ENSEIGNEMENT (ETAPE
PAR ETAPE)

L’activité fournit/étend les connaissances de base pour (plus) débat
sur les préjugés autour des femmes dans I'emploi dans ces deux
domaines.

Une meilleure connaissance et une meilleure compréhension des
faits peuvent aider a fournir des arguments dans la discussion et
contribuer a élargir les possibilités (et I'acceptation) des femmes
dans ces domaines.

SOURCE

Le site d’origine ou le matériel a été trouvé
e Le conseil d’administration de GOOSE provient de Wikipédia(lien)

e Lesréponses aux questions proviennent des sources énumerees
dans le tableau ci-dessous.
https://ec.europa.eu/commission/commissioners/2019-2024 nl



https://www.google.com/search?q=ganzenbord&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiprIev59D8AhVLy7sIHc_NAFEQ_AUoAXoECAIQAw&biw=1920&bih=929&dpr=1%23imgrc=asm6JKAukV3gnM
https://ec.europa.eu/commission/commissioners/2019-2024_nl

