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LUTTE CONTRE LES STEREOTYPES

JEUX EN LIGNE

* De base: Connaissance et compréhension;
 Préparation de enseignement/Enseignement/Evaluation/Sensibilisation

TYPE D’ACTIVITE Article/Quiz
DUREE 50 minutes
AIDE A L’ENSEIGNEMENT | Vidéoprojecteur, carte intelligente, ordinateur portable, tablette

Les étudiants participeront au quiz: Briser les stéréotypes de genre en ligne —
cela peut étre joué seul ou avec plusieurs joueurs.
Ce matériau est structuré en fonction des catégories d’age de sorte qu’il peut
étre un grand résours pour différentes classes: le premier quiz est pour les
enfants de moins de 11 ans, il peut donc étre appliqué pour les éléves de 5e

RESUME année, le deuxiéme est pour les enfants de 11 a 13 ans, il fonctionne pour les

cours de gimnasium, et le dernier est pour les adolescents de 14 ans et plus
afin qu’il puisse étre appliqué au lycée.

Chaque quiz comprend une série de questions sur I'égalité des sexes, les rOles
masculins et féminins, les stéréotypes vus sur les plateformes en ligne ou dans
la publicité, les attitudes et les perceptions déformées.

ENSEIGNEMENT
PRATIQUE (ETAPE PAR
ETAPE)

Aprés chaque réponse a la question, la plateforme fournit une bréve
description de la terminologie apprise (ex: Les stéréotypes de genre sont des
croyances populaires selon lesquelles les gens d’un groupe particulier de
personnes devraient aimer, porter et faire certaines choses, et dans certains
cas, ils ne sont pas autorisés a aimer, a porter et a faire d’autres choses parce
gu’ils ne correspondent pas a l'idée. Par exemple, la croyance que les gargons
sont meilleurs dans les jeux en ligne, ou que les filles sont meilleures a prendre
des selfies. Il est important de se rappeler que n‘importe qui peut étre bon a
n’'importe quoi, peu importe qui il est.) des conseils et des questions plus
discutables qui peuvent étre discutées avec les étudiants, (ex: Dans quelle
mesure pensez-vous qu’il est important de s’assurer que tout le monde a les
mémes droits et opportunités?) Avec I'aide de ces questions, explications et
problémes discutés, nous pouvons élever 'avare et la sensibilité des enfants a
s’accepter les uns les autres, a accepter I'égalité des garcons et des filles, et a
combattre le stéréotype 2 avec le contre-argument selon lequel les résultats et
les choix professionnels sont basés sur I'intérét et non sur le sexe.

La plate-forme offre un guide d’accompagnement qui a un glossaire utile de
termes et fait également un lien avec la page de I'UNICEF sur I'égalité des
sexes, qui peut étre un grand soutien pour les enseignants pour voir clairement
les concepts, les théories de développement, les approaces, les lois et les
conventions.
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