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Jeux d’ingénierie

* Intermédiaire: Application, analyse.

* Enseignement.

TYPE D’ACTIVITE

Jeux

DUREE

Dépend des jeux choisis

AIDE A LENSEIGNEMENT

Ordinateurs/Téléphone, Connexion Internet

Le site fourni présente peu de jeux qui aident a explorer le monde
de l'ingénierie tout en I'expérimentant. Ce jeu aide les éléves a

RESUME N . .
comprendre quel genre d’'ingénieur sont-ils en répondant aux
guestions du jeu.

1.Choisissez des jeux a partir du site Web, qui répondraient aux
PRATIQUE DE besoins de votre classe.
L’ENSEIGNEMENT (ETAPE 2.Laissez-les jouer et aimer apprendre sur I'ingénierie.
PAR ETAPE) 3.Faites la réflexion apres. Relier la réflexion a I'égalité des sexes
dans le domaine STEAM.
SOURCE LE LIEN VERS LE SITE WEB:

HTTps://tryengineering.oug/étudiants/games/
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