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E-STEAM ON THE CLOUD

ES (10) Juegos de ingenieria

e Intermedio: Aplicacidén, Analisis;
« Docencia

TIPO DE ACTIVIDAD Juegos
DURACION Depende de los juegos elegidos;
RECURSO DOCENTE Ordenadoress / Teléfono, Conexién a Internet

El sitio proporcionado presenta algunos juegos que ayudan a
explorar el mundo de la ingenieria mientras lo experimenta. Este

RESUMEN . o . .

juego ayuda al alumnado a comprender qué tipo de ingenieros/as

son respondiendo a las preguntas del juego.
1.Elija juegos del sitio web que se ajusten a las necesidades de

su clase.
PRACTICA DOCENTE 2.Permitales jugar y disfrutar aprendiendo sobre ingenieria.

(PASO A PASO) 3.Haga la reflexion después. Conectar la reflexion con la

igualdad de género en el campo STEAM.

FUENTE EL ENLACE PARA EL Sitio web:

https://tryengineering.org/students/games/

Sitio web:https://esoc.uji.es/



https://tryengineering.org/students/games/
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

