
TIPO DE ACTIVIDAD Juego de simulación 

DURACIÓN 45  minutos

RECURSO DOCENTE Ordenadores, tabletas o teléfonos inteligentes. Conexión a
internet.

RESUMEN 

Los alumnos y alumnas de un bachillerato científico tendrán que
improvisar ser profesores profesoras para los alumnos y alumnas
más jóvenes, que aún tienen que elegir qué bachillerato. El
objetivo es explicar por qué es importante elegir asignaturas
STEAM.

PRÁCTICA DOCENTE 
(PASO A PASO)

Los alumnos y alumnas participarán en este juego de
simulación en el que tendrán que ser profesores y profesoras y
explicar por qué han elegido un instituto científico.
Cuál es la importancia de las asignaturas STEAM y por qué
existen prejuicios de que los varones rinden mejor porque su
mente es más rápida que la de las mujeres en estas materias.
Cada alumno y alumna debe encontrar 4 razones válidas para
apoyar su tesis.
El profesor o profesora ayudará a los alumnos y alumnas a
buscar estas motivaciones utilizando los materiales ya
utilizados en talleres anteriores (por ejemplo, vídeos,
entrevistas, etc.)

FUENTE Power Point original creado por Orizzonti Cooperativa.
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Avanzado: Síntesis  y  Evaluación.
Docencia 

Sit io web:ht tps: / /esoc.uj i .es/

Material original

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

