
TIPO DE ACTIVIDAD Actividad creativa

DURACIÓN 45min a2h (o más, depende de la idea elegida)

RECURSO DOCENTE Artículo; 2. Investigación en grupo 3. Luego, depende de las
ideas elegidas.

1.

RESUMEN 

Una actividad lúdica, artística y creativa para aprender,
concienciar y cambiar el entorno de la clase. Al compartir e
investigar ideas, el estudiantado tendrá la posibilidad de aprender
y, debido al aprendizaje asistido por pares, compartir sus
hallazgos y hacer algo con sus propias manos para crear
conciencia sobre la igualdad de género en STEAM.

PRÁCTICA DOCENTE 
(PASO A PASO)

Consulte el artículo para obtener algunas ideas;
Pida a los y las estudiantes que investiguen sobre qué es
STEAM y los diferentes científicos/as (hombres y mujeres) que
trabajan en estos campos;
Junto con la clase, piense en ideas para la decoración de la
clase;
Prepare todo lo que se necesita;
Solo hágalo y diviértase.
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FUENTE https://www.weareteachers.com/science-bulletin-boards/

E - S O C

A p r e n d i e n d o  a  t r a v é s  d e  l a  p r á c t i c a :  
I d e a s  p a r a  d e c o r a r  e l  a u l aEN (IO)

Básico: Conocimiento y comprensión; 
Sensibilización 

Sit io web:ht tps: / /esoc.uj i .es/

https://www.weareteachers.com/science-bulletin-boards/
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

