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Edicion educativa de Minecraft

« Avanzado: Sintesis y evaluacién

« Docencia

TIPO DE ACTIVIDAD

Juego

DURACION

Tres horas para todo el programa. Cada médulo requiere 45 min
aproximadamente.

RECURSO DOCENTE

Ordenador, conexion a Internet y el juego Minecratft.

RESUMEN

Los tres mddulos de Minecraft Education: Teacher Academy se
centran en el uso de Minecraft Education como herramienta de
enseflanza y aprendizaje para apoyar practicas pedagogicas
sélidas en el entorno de aprendizaje. Los modulos se presentan en
tres niveles destinados a usuarios principiantes, intermedios y
avanzados.

PRACTICA DOCENTE
(PASO A PASO)

- Asiste a la Minecraft Teacher Academy para aprender a utilizar
Minecraft para ensefiar programacion.

- Familiarizar a los y las estudiantes con Minecraft y los
fundamentos de la programacion dentro del juego.

- Ensefie conceptos de programacién como variables, bucles,
condicionales y funciones utilizando Minecratft.

- Utilizar el juego divertido y atractivo de Minecraft para captar la
atencion de los y las estudiantes y ayudarles a retener la
informacion.

- Anime a las niflas a usar su imaginacion para crear sus propios
programas y resolver problemas dentro del juego.

- Ayuda a cerrar la brecha de género en STEM inspirando a la
proxima generacion de mujeres programadoras.

FUENTE

https://learn.microsoft.com/es-es/training/paths/minecraft-teacher-
academy/

P&gina Web:https://esoc.uji.es/



https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

