
TIPO DE ACTIVIDAD Juego educativo

DURACIÓN 1 período x 45 minutos

RECURSO DOCENTE Máquinas de búsqueda en Internet y todas las fuentes enumeradas
anteriormente.

RESUMEN 

Se utiliza un conocido juego de mesa (el Juego de la Oca) para
conocer datos sobre la contribución de las mujeres a puestos
importantes en la ciencia y la política. Durante el juego van pasando
preguntas (y respuestas) relacionadas con el porcentaje de mujeres
que contribuyen a la ciencia y la política en determinadas zonas y
países.

PRÁCTICA DOCENTE 
(PASO A PASO)

La actividad proporciona/amplia los conocimientos previos para
(más) debates sobre los prejuicios en torno a las mujeres en puestos
de trabajo en estos dos campos. Un mejor conocimiento y
comprensión de los hechos puede ayudar a proporcionar
argumentos en la discusión y contribuir a ampliar las oportunidades
(y la aceptación) de las mujeres en estos campos.

FUENTE

El sitio web original donde se ha encontrado el material
- El tablero GOOSE es de Wikipedia (enlace)
- Las respuestas a las preguntas provienen de los recursos
enumerados en la siguiente tabla.
https://ec.europa.eu/commission/commissioners/2019-2024_nl

E - S O C

J U E G O  D E  L A  O C A
ES (ESB)

Básico: Conocimiento y comprensión; 
Sensibilización

Sit io web:ht tps: / /esoc.uj i .es/

https://ec.europa.eu/commission/commissioners/2019-2024_nl
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fesoc.uji.es%2F%3Ffbclid%3DIwAR0SaV52MhBivxIt7gUluqopyN7zzeE-wVvO9vGRwvV771tMvWjdofG2Tng&h=AT0lBAPxanfPAvwx-uHZSUgbWP0Nf9_RA5V-3mqnZ0R6Hks4FY_i0Z9B2lVbil-0Be0r-d3g-ekgG0KGC_XMmlRVWFEFu-yARwW-ifIUzdsu3-cXyLdtq4uhHpKCLPc6MTWkAw

