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 Insegnamento

TIPO DI ATTIVITA

Giochi

DURATA

Dipende dai giochi scelti

AIUTO DIDATTICO

Computer / Cellulare, connessione Internet

Il sito fornito presenta alcuni giochi che aiutano a esplorare |l
mondo dell'ingegneria mentre lo si sperimenta. Questo gioco aiuta

RIEPILOGO . ) . . . :
gli alunni a capire che tipo di ingegnere sono, rispondendo alle
domande del gioco.
1.Scegli i giochi dal sito web che si adattano alle esigenze della
PRATICA tua classe.

D'INSEGNAMENTO
(PASSO DOPO PASSO)

2.Lasciali giocare e divertiti a conoscere l'ingegneria.
3.Fai la riflessione dopo. Collega la riflessione con l'uguaglianza
di genere nel campo delle materie STEAM.

FONTE

IL LINK PER IL SITO WEB:
https://tryengineering.org/students/games/

Website:https://esoc.uji.es/
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