E-STEAM ON THE CLOUD

Mokymosi tikslai:

Mokymosi rezultatai:

Tiksliné grupé:
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E-SOC Pamokos planas

Lyciy saliskumas STEAM

Ugdyti supratimg, kad moterys ir mergaités gali
jnesti svary indélj j STEAM pasaul;.

Baigdami §j uZzsiémima/klase dalyviai jgys:
Zinios:

suprasti, kad moterys vaidina ir toliau vaidins
svarby vaidmenj mokslo, technologijy ir meno
pasaulyje.

Jgudziai:

nustatyti asmeninius jgadZius, kurie padéty
daugiau mergaiciy (ir berniuky) jtraukti j
STEAM.

Pozitiriai:

susieti savo asmeninius jgldzius su galimomis
karjeros galimybémis STEAM pasaulyje,
panaikinant lyc¢iy Saliskuma.

Pradiniy ir viduriniy mokykly mokytojai

11-15 mety moksleiviai
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E-STEAM ON THE CLOUD

Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos aprasymas Reikalingos Laikas
ir numeris priemonés/ 1 val.
iStekliai .
viskam
jvedimas: Paprasykite vaiky sudaryti jiems Zinomy garsiy Popierius 10-15
. mokslininky, inZinieriy, dizaineriy, technologijy lyderiy Eliochart’ min
S § o } ) ) ipchart‘as
1. Ziniy rinkimas sgrasg. Dirbkite grupése, o tada pasidalykite su klase. P
Markeriai
2. Ly&iy stereotipy Perzmrelqte zym|'q r.nokslmmkvt.; pavejlksilehus !r'paban?ykm'e Prezentacija 15-20
. o jvardyti kuo daugiau jy pavardZiy. Skaidrés prasidés nuo Zymiy .
tyrinéjimas ir mity o S o - o ) o min
griovimas mokslininky vyry. Kiek jy vaikai jvardijo? Pereikite prie skaidriy
apie garsias mokslo ir technologijy moteris. Kiek i3 jy jie gali
jvardyti ar atpazinti?
Ka tai mums pasako? Kokias iSvadas galime padaryti apie lyCiy
Saliskuma mokslo ir technologijy pasaulyje?
. 1. Paprasykite vaiky pagalvoti apie visas savo asmenines .
3. Asmeniné T Kokie dalvial. - { sekasi Darbo lapas 20 min
refleksija: mano §F|pr|a§|a_s Buseﬂs. No ie daly .al,vjl,j rjw_anymu, .Jlenvws geral §e asi.
Lo . Siuos jgldzius jie iSvardys kaip ZodZiy debesj, uzraSydami savo
stipriosios puses ir ST A
-, . stipriausius jgtdZius didelémis raidémis.
ateities planai
2. Kaip Sias asmenines stiprybes b0ty galima panaudoti
sprendziant busimos karjeros klausimus? Vaikai surasys galimus
karjeros pasirinkimus, kuriuos jie galéty padaryti naudodamiesi
Siais jgldziais.
4. Diskusija ir iévados Pa?kv.les.klte val.kus pasidalyti mintimis apie tai, kokios yra jy 10 min
stipriosios pusés.
Paskatinkite vaikus pasidalyti, kokios galimos profesijos juos
domina. Kiek jy yra susijusios su STEAM pasauliu? Ar klasés
berniuky ir mergaiciy pasirinktos karjeros yra tendencingos
pagal Iytj?
Ka suzinojome apie lyCiy Saliskumg STEAM pasaulyje iS Sios
diskusijos?
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5 PaziGrékite filmg ,Paslépti skaic¢iai“ (,Hidden Figures® )ir | Filmas: ,Hidden
Tolesni veiksmai aptark.lte, kaip lyCiy Saliskumas ir rasizmas tuo metu stabdé Flgure_s .
moteris. (,Paslépti
skaiciai“)
Priedai:

Darbo lapas 1: Mano stipriosios pusés ir karjeros planai

Mano stipriosios pusés ir karjeros planai

Vardas:

1. Mano asmeninés stiprybés ir savybés:

2. Pagalvokite apie savo asmenines stiprigsias puses ir savybes. Kas jums sekasi? Kokie dalykai jums
patinka? Kaip manote, kokios asmeninés savybés yra naudingos?

3. I8vardykite jas toliau Zodziy debesies forma. Kai kuriuos ZodZius galite padidinti, jei manote, kad

jie yra svarbesni arba gerai apibldina jus. Pasinaudokite skaidréje pateiktu pavyzdZiu, kuris jums
padés.

4. Ateities karjera:

Dabar pasinaudokite Siuo asmeniniy stiprybiy sgrasu ir apsvarstykite galimas ateities profesijas.
Kaip manote, kokius darbus galétuméte dirbti arba norétuméte dirbti. Taip pat galite paaiskinti,
kodél galvojate apie §j darba.
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Karjera

Pasirinkimo priezastis
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