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E-SOC Lezione Didattica
Come una ragazza

Obiettivi di
apprendimento:

Promuovere la riflessione e il dibattito sul motivo
per cui le ragazze potrebbero sembrare meno
interessate alle materie STEM.

(SMART) Esplorare come la pubblicita sostiene questo
stereotipo.
Risultati di Concludendo questa sessione/classe i

apprendimento:
(Usando i verbi
d’azione della

partecipanti avranno:
Conoscenza:
Riconoscere, definire e comprendere il significato

Bloom'’s degli stereotfipi.

taxonomy) Analizzare e riflettere sulla discrimizione di genere
che li colpisce.
Riconoscere l'influenza della percezione
Competenze:
Stiomare e valutare criticamente alcuni modi in
cui le ragazze sono incoraggiate ad allontanarsi
dagli STEAM
Afteggiamenti:
Costruire e dimostrare resilienza ai messaggi
stereotipati.

Stereotipi e

contro S 1 Le ragazze sono meno interessate alle materie

argomenti STEAM.
CAT1 Cisono ragazze che partecipano
volontariamente e attivamente alle Olimpiadi di
Matematica, Fisica, Chimica, Biologia e ICT.
CA2 Alcune statistiche dimostrano che le abilita
STEAM non sono qualita maschili

Gruppo target:

Insegnanti e studenti della scuola secondaria di
1°e 2° grado (12-15)
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Titolo e numero Breve descrizione dell’attivita Risorse Temp
attivita necessarie | o

90
min. in
totale

Descrizione C'e una lezione di presentazione di diapositive 90

PPT che include diversi annunci pubblicitari in min.
S\ PPT

forma di video e poster.

La lezione € molto aperta e non prescrittiva.
Dovrebbe generare riflessione, pensiero, dibattito
e idee. Non dice agli alunni cosa pensare.

A seconda della classe, potrebbe essere
necessario meno o pivu tempo di quanto
assegnhato.

EEB4- E-SOC Lesson plan - Stereotype 1 -
materials.pptx

1. Introduzione gngéirl]?i conoscenza e la comprensione PPT 20"
g;g?:ise: za Mostrare i PPT diapositive 1-5 I1D-|gposmve

Poni domande aperte per valutare le
conoscenze pregresse e il pensiero attuale.
Chiedi loro diriflettere e discrivere iloro pensieri | Quademi e
sui loro quaderni. Discuti e prendi feedback penne
come desideri

e Cosasono gli STEAM?

e ‘Like a Girl/Boy’ Cosa ti viene in mente? Lavagna
e Cosassignifica questo? bianca
e Gli alunni elencano le parole nei loro

quaderni

e Confrontare e contrapporre. Discutere.
Torna su questo piu tardi se lo desideri

diapositiva 6

Mostra il grafico. Concedi tempo sufficiente per
pensare e analizzare. Nessun commento qui a
meno che gli studenti non offrano commenti
diapositiva 7

Chiedi:
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Quali messaggi vengono comunicati qui?
Cosa notie
Cosa ne pensi di questo?

e Su cosa sei d'accordo/non sei d'accordo?
Permetti qualche discussione qui.

diapositive 8-9

Cos'e lo stereotipo? Usa Think-Pair-Share per
discutere. La precedente diapositiva avrebbe
dovuto suscitare qualche dibattito. Cio portera a
una maggiore comprensione di come definire gli
stereotipi.

La classe collabora nel modo che ritieni piu
cooperativo e crea una definizione di stereotipi.
Scrivilo alla lavagna.

diapositiva 10 PPT

2. Pensare e
Guardate il video

discutere . - diapositive
diapositiva 11
Su una pagina bianca, ogni studente considera
escnve. ‘ Quaderni e
1. Cosa ti ha fatto sentire? penne

2. Cosa influenza lI'atteggiamento delle ragazze
vVerso se stessee¢

diapositive 12-14

Usa la diapositiva per generare discussione.
Richiama particolare attenzione agli stereotipi.
Includi vari argomenti: sessismo, femminilitd, uso
del colore

diapositive 15-17

Chiedi:

Guardate il video e considerate il suo merito di
rompere gli stereotipi

In che modo rompe gli stereotipie

Cosa cambieresti per renderlo ancora migliore?
Questa e una parte importante della lezione.
Focalizza gli studenti su come possiamo
cambiare gli atteggiamenti e il potere di
influenza.

Decidi tu come organizzare quest'ultima parte.
. Gruppi¢ Coppie? Carte di suggerimentie

3. Valutazione | prendere appunti sui loro taccuinie
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diapositive 18-19

Spiega agli studenti che il seguente annuncio &
stato vietato nel Regno Unito. Mostra I'annuncio:
pofrebbe essere necessario mostrarlo due volte.
Chiedi perché pensano che sia stato vietato.
Questo aiuterd a valutare se hanno compreso lo
scopo della lezione

diapositiva 20 40"
Fai un manifesto

Discuti i criteri se desideri impostarne alcuni.
Chiedi agli studenti di realizzare un poster
pubblicitario per un giocattolo che di solito
commercializzato per un genere.

Rendi I'annuncio non stereotipato

4. Compito

5. Conclusione | Discuti e valutaiposter realizzati dagli studenti. .
Mostrali in un ambiente appropriato.
6. Seguito diapositiva 21 -

Organizza un dibattito
La mozione: i ragazzi sono piu interessati alle
materie STEM rispetto alle ragazze

Allegati: PPT : EEB4- E-SOC Lesson plan - Stereotype 1 - materials.pptx
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